Zaubertrick der wandlung (Barde, Druide, Kleriker, Magier, Zauberer)
Zeitaufwand: ,\Mmuxs | Kexdmml iihrung | Wirkungsdauer: Unmittelbar
Komponenten: V, G, M (zwei Magnetsteine)

Dieser Zauber rpariert einen Gegenstand, den du berirst und de cine

Bruchstelle oder einen Riss hat, veise ein kaputtes Kettenglied, zwei

e Umhang oder einen

fecken Weinschlauch. Slange die Bruchstele oder der Riss in keiner Abie
ntimeter m reparierst du ihn, soda:

S e e o ouniet s o e G e e

Teparicten aber seinie Magic nicht Wiederherstellen

un,

SRD5.2.1 - CCBY 4.0

n | Re
Komporenten: G, M (cin Stick Kupferdraht)

Du deutest auf eine Kreatur in Reichweite und flilsterst eine Botschaft. Das
Ziel, und nur das Ziel, hort die Botschaft und kann mit einem Fliistern
antworten, das nur du héren kannst. Du kannst diesen Zauber durch feste
Gegenstiinde hindurch wirken, wenn du mit dem Ziel vertraut bist und weiSt,
dass es sich hinter der Barriere befindet. Magische Stille, 30 Zentimeter Stein,
Metall oder Holz oder eine ditnne Bleischicht blockieren den Zauber.
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Zabertrick det Verwandhung (Druide)
Zeitaufwand: Aktion | Reichweite: 9 Meter | Wirkungsdauer: Unmittelbar
Komponenten:V, G

Du flisterst den Geistern der Naturzu und erzeugstn Reichweit inen dr folgenden
magischen Effekte: Wetterser e b ot
Effekt, der das Wetter an dsmem ‘Aufenthalisortin den néchsten 24 Stunden agt
Exblifen: Du bewikst das soort eine Blume erbliht, sich eine Samenl dnie ot
Sine Plstinospe emitht mmnnlm kt: Du erzeugst einen harmlosen sensorischen
B, etws Ehende Biion, pesterhatt tansende Feoms e sanfte Brise, Tiergerauscl
er einen schiwachon Stinkiiergeruch, Fenerspiel: Du entatndest oder loschat e Kerse,
eine Fackel oder ein Lagerfeuer
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Zaubertrick der usion (Barde, Hex , Zauberer)
wfivand n | Reichweite: o Meter | Wirkungsdaver: 1 Minute
Komponantent G, M (sin 5t )

Du erschaffst fir die Wirkungsdauer ndsin Rechwlte. Die
Al

verwendet

e etern
St cht s e
S R e e e
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Zanbartick der Vervandlung (Druide, Magler Zauberer)
Meter | ‘Wirkungsdaver: Unmittelbar
Komponenten: V, G

Dukontrslerstdie Elemente und erseuget i Reichwetecinen et fogenden Effkte Luftanlocken: Du
exzeugstin e it 1 Moter Kantenlinge inen Windsio Laul
aufvibeltund offene Tren und Fnstrliden s SRS Bcks anlockont T ssoutos e Mne S
ndsclichtauf Oborlchon in ich oderlasstein inzelnes Wort i deiner Handsclitin
o e e e
farbigen, dufenden Rauch n einom Keinen Bereich. i Funken konnen Kerzen, Fackeln oder Lampen
euget il Nebel,der Kreaturen und Gegenstinde eict benett
‘oder eine Kleine Menge sauberen Wassers. Element formen: Du lisst Erde, Sand, Feuer, Rauch, N
‘oder Wasser in einer Kleinen Menge eine grobe Form annehmen.
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Zaubertrick der Hervorrufung (Zauberer)
Zeitaufwand: Aktion | Reichweite: 36 Meter | Wirkungsdauer: Unmittelbar
Komponenten: V, G

Du sebouderst nuberische Energie auf e Kreatur oder inen Gegenstand in Relchwite
Zaulmnninnuun das Zel aus. Bl einem Trefer e 8 S
f,

cin t kan weiteren W8
hatos D aat sl Akl s i W ot et
Zauberwirken-Attributsmodifikator.

Zaubertrick-Aufwertung: Der Schaden wird um jeweils 1W8 erhoht, wenn du die 5. Stufe (2W8), 11
Stufe (3W8) und 17. Stufe (4W8) erreichst.
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Zaubertrick der Horvorruung Ofagier, Zauberer)
n | Reichwei Meter | Wirkungsdaver: Unmittelbar
I\umpnn’-n e

Du schlenderst einen Feuerfunken auf eine Kreatur oder einen Gegenstand in Reichweite.
e inen Fernkampf-Zauberangrifgogen s Ziclaus. Beieinem Trefforeledetdas
Ziel W10 Feuerschaden. Ein brennbarer Gegenstand, der von diesem Zauber getroffen
et e s el

en wird um jeweils 1W10 erhioht, wenn du die 5. Stufe
e Sta (o) v e (4W10) erreichst.
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Zasbertrick der Beschwirung (Druide)
fwand: Bomusaktion | Reiohweite: Sebst | Wirkungsdauer: 10 Minuten
Vi

In deiner Hand erscheint eine flackerndo Flamme und bleibt fir die Wirkun

Flamme gibt keine Hitzeab, entzindet nichts und spendet helles Licht i

Lle(erxx\o\\1- immiges Licht it Weitero sochis Mater. D Zauber endet, wemn du ihn erneut
s Zatb b kaomat it e el Akrion o

Gegenstand im Abstand von schleudern, Fihre einen

Fernkampf Zauberangriff aus. Bei einem Treffer erleidet das Ziel 1W8 Fenerschaden.

Zaubertrick-Aufwert : Schaden wird um jewils WS erhht, wenn du die 5. Stufe (2W8), 1t

Shal W) o . Sete (W)
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Zaubertrick der Verzauberung (Barde)
Zeitaufwand: Aktion | Reichweite: 18 Meter | Wirkungsdauer: Unmittelbar
Komponenten: V

Du entfesselst eine Reihe von Beleidigungen, die mit subtilen Verzauberungen durchsetzt
sind, gegen cine Kreatur i Reicweit,di dseen odor horen kannst Das Ziel muss
einen Weisheitsrettungswurf bestehen oder erleidet 11 ischen Schaden und hat
Nachteil beim nichsten Angriffswurf, den es vor B i s

wird um jeweils 1W6 erhéht, wenn du die 5. Stufe

Zaubertrick-Aufwertung: Der Schaden w
(2W6), 11. St W6) und 17. Stufe (4W6) erreic!
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e e gy
Zeitaufwand: Aktion | Reichweite: 9 Meter | Wirkungsdauer: Unmittelbar
Komponenten: V, G

Du spriihst giftigen Nebel auf eine Kreatur in Reichweite. Fiihre einen
Zauberangriff gegen das Ziel aus. Bei einem Treffer erleidet das
Ziel 1W12 Giftschaden.

Zaubertrick-Aufwertung; Der Schaden wird um jeweils 1W1z erhoht, wenn
du die 5. Stufe (2W12), 11. Stufe (3W12) und 17. Stufe (4W12) erreichst

SRD5.2.1 - CCBY 4.0

ck der Erkenntr
an«m’ham\ Aktion | Reichweite: Bsmhnmg | Wirkungsdauer: Konzentration, bis zu 1 Minute
Komponenten: V, G

Du bertihrst eine bereitwillige Kreatur und wéhlst
eine Fertigkeit. Bis der Zauber endet, fiigt die
Kreatur jedem Attributswurf, der die ausgewahlte
Fertigkeit verwendet, 1W4 hinzu.
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Zaubertrick der Hervorrufung (Kleriker)
Fotafwand: Altion | Reseweites 18 Meter | Wirkungsdaner: Unmittelbar
Komponenten: V, G

Flamumenartige Strablung bt auf cine Kreatur herab, die du in Reichweite schen
an muss einen chkeitsrettung bestehen oder erleidet

Schaden. DA\ L el 1 erhalt bei dw< m l\tmmgswurx einen Vorteil

5
Rl e e R

Zaubertrick-Aufwertung: Der Schaden wird um jeweils 1W8 erhdht, wenn du die 5.
Stufe (2W8), 11. Stufe (3W8) und 17. Stufe (4W8) erreichst.
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Zaubertrick der Nokromantie (Hexenmelster, Magler Zau
Zeitaufwand: Aktion | Reichweite: Beriihrung, b i Uit
Komponenten: V, G

Du kanaliserst GrabesKilte und fist einen Nahkampf-Zauberaneriff gegen cin
Ziel in deiner Rei eite aus. Bei einem T erl ]e de( das Ziel 1\‘\‘
nekgotischen Schaden und kann bis zum ichne e e e
Trefferpunkte zuriickerhal

Zaubertrick-Aufwertung: Der Schaden wird um jeweils 110 erhoht, wenn du die
5. Staufe (aW10), 1, Stute (3W20) tnd 17. Stufe (4Wao) erreicht
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g (Magier, Zauberer)
Zeitaufwand: Aktion | Reichweite: 18 Meter | Wirkungsdauer: Unmittelbar
Komponenten: V, G.

Ein eisiger Strahl blau-weifien Lichts ‘mem aufeine Kreaturin Reichweite zu.
rkampf-Zauberangriff g aus. Bei einem Treffer
e e e e

niichsten Zugs um drei Meter verringer

Z'mbenncl\ Aufwertung: Der Schaden wird um jeweils 1W8 erhoht, wenn du die 5.
Stufe (2W8), 11. Stufe (3W8) und 17. Stufe (4W8) erreichst
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Zanbertrick der Hervorrufung (Bards, Kleriker, Magler, Zauberer)
Zeitaufwand: Aktion | Reichweite: Beri | e
Karponenten: V, M (cin Glilkwiizmehen oder, plmsphnlexn-rend

Du beriihrst einen groBen oder kleineren Gegenstand, der nicht von jemand
anderem getragen oder gehalten wird. Bis der Zauber endet, spendet der
Gegenstand in einem Radius von sechs Metern helles Licht und in einem
Radius von weiteren sechs Metern dammriges Licht. Das Licht kann eine Farbe
deiner Wah! haben. Wird der Gegenstand mit etwas Undurchsichtigem
bedeckt, wird das Licht blockiert. Der Zauber endet, wenn du ihn erneut wirks
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Zaubertrick der Bescwirung (Bards, Hexenmeister, Magier, Zauber
nd: Altion | Reichweite: 3 Meter | Wirkungsdaver: 1 Minste
Komponante: V.

An inem Punkt doiner Wab in Reiclweito erschoint cine geisterhaftesehwebende Hand. S blibt

i die Wirlungsdauer bestehen, Die Hand \'sr«ln\md»l. venn als neun Meter von dir

entiernt st oder du den Zauber rmeut wirkst, Wenn du den Zauber wirkst, st du mithife der

Hand mit Gegenstinden interagieren, ‘anversehlossene Tiren oder Behilter offaen, Gegenstinde in

einem Behilter verstauen oder daraus hervorholen oder den Inhalt einer Phiole ausgieflen. In

deinen folgenden Zux,enhmn( d i Han als magischo Aktion erneut auf dese Art kontroleren
5 Tel diéser Aktion kamnst du die Hand bis zu neun Meter weit bewegen. Die Hand katn nicht

S, Yeine msgischien Geg nstinds aktivieren td micht ek ol it Kilogrammn Gawieht

2026 RollBerry Studios - SRD 5.2.1 www.rollberry.de

Zabertrick der Hervormufung (Hexenmeister)
Zeitaufwand: Aktion | Re 36 Meter | Wirkungsdauer: Unmittelbar
v o

Du schleuderst einen Strahl aus knisternder Energie. Fiihre einen Fernkampf-Zauberangri
er einen Gegenstand in Reichweite aus. Bei einem Treffer erleide
1W10 Energieschaden

Zaubertrick-Autwertung; Der Zauber o

1, Stufe wnd vier muf der 7.5
Gasseine 7ol oder unterschedliche Sile Hebten. Fbne s
Angriffswurf aus.

uf hoheren Stufen mehrere Srablen: et aut
Kannst die Strahlen auf
Strahl einen eigenen

@ 2026 RollBerry Studios - SRD 5.2.1
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Zaubertrick der Hervorrufung (Magier, Zauberer)
Zeitautwand: Aktion | Reichweite: Berhrung | Wirkungsdauer: Unittelbar
Komponenten: V, G-

Blitze springen von dir auf eine Kreatur iiber, die du zu beriihren versuchst. Filhre
cinen Nahkampf-Zauberangriff gegen das Ziel aus. Bei einem Treffer erleidet das
Ziel 1W8 Blitzschaden und kann bis zum Beginn seines niichsten Zugs
Gelegenheitsangriffe ausfiihren.

Zaubertrick-Aufwertung: Der Schaden w n jeweils 1W8 erhcht, wenn du die 5.
Stufe (2W8), 11. Stufe (3W8) und 17. Stufe. [4\’\ ) erreichst
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strick der Verwandiung (Druide)
Zeitaufwand: Bonusaktion | Reichweite: Selbst | Wirkungsdauer: 1 Minute
Komponenten: V, G, M (Mistelzweig)

st, wird
5-und S¢
statt Starke
Schaden ve

die Waffe loslisst.

Zaubertricl Aufyertung; Der Schadenswifel indert sich auf der 5. Stufe u W10, auf er 1. Stufe
ind auf der 17. Stufe zu 2W6.
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ck der Hervorrufung (Barde, Druide)
Zeitaufwand: Aktion | Reichweite: 18 Meter | Wirkungsdauer: Unmittelbar
Komponenten: V, G

Du schleuderst einen Lichtfunken auf eine Kreatur oder einen Gegenstand in Reichweite.
Fiihre cinen Fernkampf-Zauberangriff gegen das Ziel aus. Bei einem Treffer erleidet das
Ziel 1WS gleiBenden Schaden, und bis zum Ende deines nichsten Zugs spendet es in einem
Radius von drei Metern dimniriges Licht und kann nicht von Unsichtbarkeit profitieren.

Zaubertrick-Aufwertung: Der Schaden wird um jeweils 1W8 erhoht, wenn du die 5. Stufe
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Zaubertrick der Hervorrufung (Magier, Zauberer
Zeitautwand: Aktion | Reichweite: 18 Meter | w"kuuwhuer Unmittelbar
Komponenten: V, G

Du erzeugst an einem Punkt in Reichweite eine Siureblase, die in einer Kugel mit
einem Radius von 1,5 Metern explodiert. Jede Kreatur in der Kugel muss einen
Geschicklichkeitsrettungswurf bestehen, oder sie erleidet 1W6 Siureschaden

Zaubertrick-Auf Der Schaden wird um jeweils 1W6 erhoht, wenn du die 5.

fives
Stufe (2W6), 11. Sl\lfe (3W6) und 17. Stufe (4W6) erreichst.
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Zaubertrick der Tllusion (Barde, Magier, Zauberer)
tion | Reichweite: 36 Meter | Wirkungsdauer: Konzentration, bis zu 1 Minute
Komponenten: V, G, M (etwas Phosphor)

Du kannst bis zu vier Lichter in FackelgrBe in Reichweite erzeugen und als Fackeln, Laternen
ader Leucltlugeln erscheinen assen, e i die Wirlungsdaverin der Lt sehweben
Alternati kanist du die vier Lichte er leuchtenden, vage humanoiden Gestalt von
i Gl ko . 0BG o der Forn spendet jedes Licht dimmriges
Licht n einem Radius von drei Metern. Als Bonusake st du de Licter bis 2u 18 )

reich in Relchweite bewegen. Jedes Licht muss sich im Abstand vor
Seehs Metorn von einem anderen durch dicsen Zauber ereugten Licht be
FScht die Relchweiie aes Zaubers eusest oriaeit on
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tomtmaa B
Komponanten: V, &

ot
Du entzindest oder

E e S e B e

Gegenstand, der nicht grofer <kﬂm\\\k'kf\lm 30 Zenimetern Kantenlin
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(Reriker
\ Reichweite: qum | Wirkungsdauer: Bis zu 1 Minute
Kerponenten w

Du maniesterst in Rt inKeine Wander,inZeichen ibernatricher Mact, D rslaft einen G
ien magischen Bkt n Reiheite, Wemn d diesen Zaber mohomals
sleihaii i sen, Du kst
2 deiner Augen fir 1 Min
Jaut i die Wiskungadave bei
D i Flammen o 1 e achern. s oo duses werdeode e Eare der U
st unmitelbr cine unversclossene i oder in umerstlossens Fensteralgenodes sl
antomgeriuses D ereug mittlbares Geritsch, das von einem Punkt FrE s
Beben: D R e
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Zaubertrick der Nolromantie (Keriker)
on | Reichweite: 4,5 Meter | Wirkungsdauer: Unmittelbar
Kompone

‘Wiihle eine Kreatur in Reichweite, die 0 Trefferpunkte hat und nicht
tot ist. Die Kreatur wird stabil.

Zaubertrick-Aufwertung: Die Reichweite verdoppelt sich, wenn du die
& Stufe (9 Meter), 11. Stufe (18 Meter) und 17. Stufe (36 Meter)
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Zabertrick der Banmagie (Druide, Kleiker)
Zeitaufwand: Aktion | Reichweite: Beriihrung | Wirkungsdauer: Konzentration, bis zu 1 Minute
v o

Du beriihrst eine bereitwillige Kreatur und wiihlst eine Schadensart:
Blitz, Feuer, Gift, GleiBend, Hieb, Kilte, Nekrotisch, Saure, Schall,
Stich oder Wucht. Wenn die Kreatur vor Ende des Zaubers Schaden
der gewiihlten Art erleidet, verringert sie den gesamten erlittenen
Schaden um 1W4. Eine Kreatur kann von diesem Zauber nur einmal
pro Zug profitieren.

@ 2026 RollBerry Studios - SRD 5.2.1
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Zabertrick der Erkenntais (Bardo, Hexenmeister, Magier, Zauberer)
Zeitanfvand: Aktion | Reichweite: Selbst | Wirkungsdarier Unmittelbar
Ve t und die mindestens 1 KM wert ist)

Zaubers
nd Sc St

Zanbertrick Aufvertung: Unablingig davon,ob du gl Schaden oder die normale
densart der Waffe verursachst, verursac] itzlichen gleiBenden Schaden, wenn
Stufe (1W), 1. Stufe (zW6) uind 17. Stufo (3W6) erveichst

CCBY 40




