Zaubertrick der Verwandlung (Barde, Druide, Kleriker, Magier, Zaubere:
tatand: 1 Mista | Relohweite! Berdheung | Wirlusgsdsuer: Unmittslbax
Komponenten: V, G, )

Dieser Zauber repariert einen Gegenstand, den du beriihrst und der eine
e 2wei
Hilften eines zerbrochenen Schliissels, einen zerrissenen Umhang oder einen
lecken Weinschlauch. Solange die Bruclistelle oder der Riss in =

s 30 Zentimeter ist, reparierst du ihn, sodass keine Spur des fritheren
i e A R M e magischen Gegenstand phys
reparieren, aber seine Magie nicht wiederherstelle
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Zanbertrick der Verwandlung (Barde, Druide, Magier, Zauberer)
Zeitaufwand: Aktion | Reichweite: 36 Meter | Wirkungsdauer: 1 Runde
Komponenten: G, M (ein Stiick Kupferdraht)

Du deutest auf eine Kreatur in Reichweite und fliisterst eine Botschaft. Das
Ziel, und nur das Ziel, hort die Botschaft und kann mit einem Fliistern
antworten, das nur du horen kannst. Du kannst diesen Zauber durch feste
Gegenstiande hindurch wirken, wenn du mit dem Ziel verts und weifit,

dass es sich hinter der Barriere befindet. Magische Stille, 30 Zentimeter Stein,

Metall oder Holz oder eine diinne Bleischicht blockieren den Zauber.

Zaubertrick der Verwandlung (Druide)
Zeitaufwand: Aktion | Reichweite: 9 Meter | Wirkungsdauer: Unmittelbar
Komponenten: V, G

Du fliisterst den Geistern der Natur zu und erzeugst in Reichweite einen der folgenden
magischen Effekte: Wettersensor: Du erschaffst einen winzigen, harmlosen sensorischen
EN@ 5 w‘?l das Wetter an deinem Aufenthaltsort in den nichsten 24 Stunden vorhersagt.

ot s soforteine Blume erbih,sch eine Samenkapsel oftnet oder
eine Blattknospe ebliht, Sensorischer Effekt: Du eze nsorise
Effekt, etwa fallende Blitter, geisterhaft ta .ine sanfte Brise, Tierge «uache
oder cnen schwachen Stnkiergeruch, Fe ml i eheimaaet bt ih et e
eine Fackel oder ein Lagerfeuer.

Zaubertrick de Tusion (Baxde, Hesenmeiser, Magier, Zauberer)
Zeitaufwand: Aktion | Rei Wirk
Komponenten: G, M (cin Stick Vh

afft i die Wiskungedaue
e

et Di
Aktion verwendet,
L e

hen, kann si urf
N\c\)fornh\u\ en) gogen dei s llen, dass e sic um ine Hluson handolt,
e K n als solche, wird si ur s Kann

ch, Gervuscl utstil
eine andere Sti sebral Tromn i
L ety s s ok e
eengtiess Garsibcle Lo ik Keinen Geruch und einen anderen s
Eit, P e ot di hecios, a Dinge e kbasngen kit

Zanbertric der Verwandlung (Druide, Magier, Zauberer)
nd: Aktion | Reichweite: 9 Meter | Wirkungsdauer: Unmittelbar
Komponenten:V, G

Dukontrolerstdie Blemente und erseuget i Reichwete cinen der foeenden Effkte Lftanlo
it Metom Rantomints i WhSGStoA dor Stotmnt L4 Dewog, et
e Tiren und Fensterladen schiedt. Erde anlocken Du erzeugst ine diine Staub
chicht auf Oberflichen i einem Bereich oder isst i einzelnes Wort i detner Handschritin
‘unken sowie.
farbigen,duftenden Rauch i einen Keinen Berich D Fun Fackeln oder Lampen
st Nebel dot Kreaturon wid Gogenstinda et bansict
e Kleine Mengs sauberen Wassers. Element forsaen: D isst Erde, Sad, Feuer, Rauch, Nebel
der Wasser ineiner leinen Menge ine grobe Form annehimen.
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Zaubertrick der Hervorrufung (Zauberer)
itaufwand: Aktion | Reichweite: 36 Meter | Wirkungsdauer: Unmittelbar
Komponenten: V, G

sauberische Enersie aufcine Keeatur ode cinen Gogenstand in Rechweite Fire
Derangritf gegen d Treffer erleidet das Ziel IWS Schaden
Glte, Psychisch, Saure oder Schal euudub»xem‘m
st kit du einen weiteren W8 wiirfoln und das Ergebnis zum
iaden hinmfigen. D Aot e e R
E

Zaubertrick-Aufwertung: Der Schaden wird um jeweils 1W8 erhoht, wenn du die 5. Stufe (2W8), 1.
Shufe (W) und 7. Stete (4W8) erreiche.

Zaubertrick der Horvormfung Ofaier, Zauberer)
aufwand: Aktion | Reichweite: 36 Meter | Wirkungsdauer: Unmittelbar.
kumpnnvmen V,G

schleuderst einen Feuerfunken auf eine Kreatur oder einen Gegenstand in Reichweite.
it e e e o
Ziel 1Wio Feuerschaden. Ein brennbarer Gegenstand, der von diesem Zauber getroffen
wird, beginnt zu brennen, sofern er nicht getragen oder gehalten wird.

Zaubertrick-Aufwertung: Der Schaden wird um jeweils 1Wi10 erhiht, wenn du die 5. Stufe
(2Wi0), 11. Stufe (3W10) und 17. Stufe (4W10)
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Zaubertrick der Beschwérung (Druide)
Zeitaufwand: Bonusaktion | Reichweite: Selbst | Wirkungsdauer: 10 Minuten
V.G

u.m. mc. auf
nd von bis zu 18 von dir s n
Fernlampf-Zauberangriff aus. Be sinem Treffor erleidet Sl W8 Boae

g: Der Schaden wird um jeweils 1W8 erhdht, wenn du
und 17. Stufe (4W) erveichst.
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Zaubertrick der Verzauberung (Barde)
Fadtnniwand Aktion | Reichweite: 18 Meter | Wirkungsdauer: Unmittelbar
Komponenten:

Du entfesselst eine Reihe von Beleidigungen, die mit subtilen Verzauberungen durchsetzt
sind, gegen eine. Kﬁulm xRﬂrlmﬂlv die du sehen oder horen kannst. Das Ziel muss

b bt Anmmmn den es vor Ende seines niichsten Zugs ausfiihrt.

Zaubertrick-Aufwertung: Der Schaden wird um jeweils W6 erhoht, wenn du die 5. Stufe
(2W6), 11. Stufe (3W6) und 17. Stufe (4W6) erreichst.

2026 RollBerry Studios « SRD5.2.1 + CCBY 4.0 www.rollberry.d




Zaubertrick der Nekromantie (Druide, Herenine:
Zeitaufwand
Komponenten: V,

Magier, Zauberer
on | Reichweite: 9 Meter | Wirkingsdaer: Unmittelbar

Du spriihst giftigen Nebel auf eine Kreatur in Reichweite. Fiihre einen
Fernkampf-Zauberangriff gegen das Ziel aus. Bei einem Treffer erleidet das
Ziel 1W12 Giftschaden.

Zaubertrick-Aufwertung: Der Schaden wird um jeweils W12 erhéht, wenn
du die 5. Stufe ), 11. Stufe (3W12) und 17. Stufe (4W12) erreichst.
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Zaubertrick der ErLeumlm (Druide, Kleriker)

Zeitaufwand: Aktion | Reichweite: Berithrung | Wirkungsdauer: Konzentration, bis zu 1 Minute
omponenten: V,

Du bertihrst eine bereitwillige Kreatur und wahlst

eine Fertigkeit. Bis der Zauber endet, fiigt die

Kreatur jedem Attributswurf, der die ausgewihlte

Fertigkeit verwendet, 1W4 hinzu.

Zaubertrick dex Horvorufung (Keriker)
Zeitaufwand: Aktion | Reic 18 Meter | Wirkur
Komponenten: V,

aver: Unmittelbar

Flammenartige Strahlung fahrt auf eine Kreatur herab, die du in Reichweite sehen
Kannst. Das Ziel muss einen GeschicKlichkeitsrettungswurf bestehen oder er]

1W8 gleiBenden Schaden. Das Ziel erhilt bei diesem Rettungswurf keinen Vorteil
durch halbe Deckung oder Dreivierteldeckung,

Zaubertrick-Aufwertung: Der Schaden wird um jeweils 1W8 erhoht, wenn du die 5.
Stufe (2W8), 11. Stufe (3W8) und 17. Stufe (4W8) erreichst.

www.rollberry.de

Zaubertrick der Nekromantie (&
itaufwand: Aktio
Komponenten:

meister, Magier, Zauberer
x| Reichweite: Berdhrung | kune\d\m»x Unmittelbar

analisiert Grabeskilte und st cinen Nahkampe-Zauberangriff gegen cin
Ziel in deiner Reichweite aus. Bei einem Treffer erleidet das Ziel 1W10
RS S e B e e
Trefferpunkte zuriickerhalten.

Z:mbsnncl\ -Aufwertung: Der Schaden wird um jeweils 1W10 erhcht, wenn du die
W10), 11. Stufe (3W10) und 17. Stufe (4W10) erreichst
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Zaubertrick der Horvorrufung Ofaier, Zauberer)
Altion | Reichweite: 18 Meter | Wirkungsdauer: Unmittelbar
Komponanten: V,

n eisiger Strahl blau-weiBen Lichts schieBt auf eine Kreatur in Reichweite z
Fiihre einen Fernkampf-Zauberangrift e e
erleidet es W8 Kilteschaden, und seine Bewegungsrate ist bis zum Beginn deines
nichsten Zugs um drei Meter verringert

Zaubertrick-Aufwertung: Der Schaden wird um jeweils 1W8 erhoht, wenn du die 5.
Stufe (2W8), 11. Stufe (3W8) und 17. Stufe (4W8) erreichst

CCBY 40

e, Klriker, Maglor, Zauberer
| Ro eriihrung | Wirkungsdauer e
i e e e e

Du beriihrst einen groBen oder leineren Gegenstand, der nicht von jemand
anderem getragen oder gehalten wird. Bis der Zauber endet, spendet der
Gegenstand in einem Radius von sechs Metern helles Licht und in einem
Radius von weiteren sechs Metern dammriges Licht. Das Licht kann eine Farbe
deiner Wah! haben. Wird der Gegenstand mit etwas Undurchsichtigem
bedeckt, wird das Licht blockiert. Der Zauber endet, wenn du ihn erneut wirkst.

CCBY 40

An einem Punkt deiner Wahl in Reichweite e

ter, Magier, Zauberer)
L e e
Komponeaten: V, G

et eine goisterhafte schwebende Hand. Sie bleibt
fir die Wirkungsdaver bestehen. Die Hand versclwindet, wemn sie neun Meter von
Zauber wirkst, kannst du mit nihill der
halet ffnen, Gogenstinde in
ole ausg
et e
zu neun Meter weit bewegen. Die Hand kann nicht
de aktivieren und nicht mehr als filnf Kilogramm Gewicht
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Zaubertrick der Hervorrufung (Hexenmeister)
Zeitauwand: Altion | Reichveite; 36 Meter | Wirkungsdaver: Unmittelbar
Komponenten: V,

Du schleuderst einen Strahl aus knisternder Energie. Fihre einen Fernkampf-Zauberangrift
ine Kreatur ode and in Reichweite aus fer erleidet das
10 Energiese

Zabertrick Aufwertung: Der Zauber erzeugt auf hoheren Stufen mehrereStrahlen: awei auf
der 5. Stufe, drei auf der 11. Stufe w Stufe. Du kannst die Strahlen aut
dasselbe Ziel ode; Aercehicache Sile Hebien. Fabre . Jeden Strahl einen eigenen
Angriffsyurf
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Zaubertrick der Hervorrufung (Mager, Zauberer)
Zeitautwand: Aktion | Reichweite: Berdhrung | Wirkungsdauer: Unittelbar
Komponenten:

Blitze springen von dir auf eine Kreatur iiber, die du zu beriihren versuchst. Filhre
cinen Nahkampf-Zauberangriff gegen das Ziel aus. Bei einem Treffer erleidet das
Ziel WS Blitzschaden und kann bi zum Beginn seines nichsten Zugs keine
Gelegenheitsangriffe ausfiihrer

Zaubertrick-Aufwertung: Der Schaden wird um jeweils 1W8 erhoht, wenn du die
Stufe (2W8), 11. Stufe (3W8) und 17. Stufe (4W8) erreichst.

www.rollberr
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Zaubortrick der Verwandlung (Drvide)
Zeitaufwand: By n | Reielwoite: Sebst | Wirkun
Bommponenten: 6.3 ikatoweig)

auer: 1 Minute

Ein Knippel oder Kaumpfstab, den du hiltst,wird yon der Macht der Natur erfill
Wirlungsdauer kanst dy bei Anrifs: und Schadenswirfen von Nabkampfangrif

Gt Ak o 2200l Bt DStk voryersion, o s Bohdgasvarlac wme
wird 2 cinem WS, Wenn der AngrifSchaden verursacht
normale Schadensart d ‘Sein. Der Zauber endet vorzeitlg, wenn du ihn erneut wirkst oder
die Waffe loslisst.

Zaubertricl Aufywertung; Der Schadenswirfel indert sich auf dr 5. Stufe 2 Wio, auf er 1. Stufe
12 und auf der 17. Stufe zu 2
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Zanbertrick der Horvornufung (Barde, Druide)
Zeitaufwand: Aktion | Reichweite: 18 Meter | Wirkungsdauer: Unmittelbar
Componenten: V,

Du schleuderst inen Lichfunken auf ine Kreatus oder einen Gogenstand n R
e e R e
Ziel 1W8 gleiBenden Schaden, und bis zum Ende deines niick ,

i e e e s R

Zaubertrick-Aufwertung: Der Schaden wird um jeweils 1W8 erhoht, wenn du die 5, Stufe
(2W8), 11. Stufe (3W8) |md 17. Stufe (4W8) erreichst.

Zaubertrick der Horvorrfung (Masier, Zauberer)

Zeitaufwand: Aktion | Reic 18 Meter | Wirkungsdauer: Unmittelbar

Al A Rt ot A o v e
hl\ﬂhle(luup\\u:fhnlehen oder sie erleidet W6 Siureschaden.

Zaubertrick-Aufwertung: Der Schaden wird um jewels 1W6 erhéht, wenn du di
Stufe (2W6), 11. Stufe (3W6) und 17. Stufe (4W6) erreichst.

e {ine | Wi g Samntearion i
Komponenten: V, G, M (etwas Phosphor)

biszu vier Lichter i Fackelgrofein Reicvete erzeugen und als Fackeln, Laternen
oder Leuchtkugeln Jassen, dic §
rnativ kannst du die vier Lichter zu el
mittelgroBer GroBe kombinieren. Un’\blmng‘g\un der F
Ticht 5 e Radite von doetbitamn. Als Exmasakion Kannat du dis Lichier o 18 ele)
‘weit in einen Bereich in Renh\l reite bewegen. Je 1t muss sich im Absta
Sechs Meter von einem anderen durch diesen Zaubm erzeugten Licht befinde
Licht die Reichweite des /,.\ubﬂ; verlisst, erlischi
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Zanbertrick der Verwandlung (Barde, Hexenmeister, Magier, Zauberer)
nd: Aktion | Reichwei r | Wirkingsdauer: Bis zu 1 Stunde
Komponanten: V,

Du rvenget snen magschn ekt i Ryt Wil nen o lgenden Bk, Wemn d disen Zaube
i bt ik

sik el
e ot e S e v
Gegenstand, der nicht gr

i, erwirm

ymbol e 1 Sunde ufeines Ge

. Du
e
et st e 110, das i deine Hand pass, E bl

Hil el chaden verursachen und at keinen Geldwert,
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Kleriker)
tion' | Reichweite: o Meter | Wirkungsdauer: Bis zu 1 Mimute
Komponenten: V

Du manifestierst in Reichweite ein Kleines Wunder, ein Zeichen bernatiirlicher Macht. Du erschaffst einen der
{olenden maischn et n Reichveit. emndadesen Zanber mehrmalswils, Komnn i i
inminiigen Efk lihaii i sein, Du kot inen olcen ekt ohne Altlon beenden. Ve
inderst das Aussehe Minnte, Drahnens Deine Stimme dréhnt fir
e s o i i i Wungsdauerhat 2 Vorse bes Charstmamietn (B ebter).
D et lainen i 1 Mite lackers, helle oder daskleewerdenoder shre Farbe dern. Ussichbare Hana: Du
Tisst unmittelbar eine unv v T odr cin umerselosenesFestr aulegn odr scag
ntomgeriusch: Du erzeugst ein unmittelba , das von einem Punkt deiner Wahl in Reichweite ausgel.
chst fi 1 Minute harmlose en im Bode

CCBY 40

Zaubertrick der Nolomantie (Kleriker)
Zeitaufwand: Aktion | Reichweite: 4,5 Meter | Wirkungsdauer: Unmittelbar
Komponenten: V,

‘Wiihle eine Kreatur in Reichweite, die 0 Trefferpunkte hat und nicht
tot ist. Die Kreatur wird stabil.

Zaubertrick-Aufwertung: Die Reichweite verdoppelt sich, wenn du die
5. Stufe (9 Meter), 11. Stufe (18 Meter) und 17. Stufe (36 Meter)
erreichst.
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Zabertrick der Bannmagie (Druids, Klerlker
Zeitauwand: Ation | Reichweite: Berthrung | Wirkungsdaver: Konzentration, bis 2 1 Minute
Komponenten: V,

Du berihrst eine bereitwillige Kreatur und wihlst eine Schadensar
Blitz, Feuer, Gift, Gleifend, Hieb, Kilte, Nekrotisch, Séure, Schall,
Stich oder Wucht, Wenn die Kreatur vor Ende des Zaubers Schaden
der gewiihlten Art erleidet, verringert sie den gesamten erlittenen
Schaden um 1W4. Eine Kreatur kann von diesem Zauber nur einmal
pro Zug profitieren.
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Zaubertrick der Erkenntnis (Barde, Hex
Zeitanfwand: Aktion | Reichweite: Sebst | Wirkun
Komponenten: G, M (cins Waife mit der du getibt bigt und cie mindestens 1 KM wert ist)

Von einem Blitz mag o e s e
Wirken des Zauber t. Der Angriff verwendet dein Attribut zum Zaul
Angriffs- und Schaden tatt Stiirke oder Geschicklichkeit. Wenn der An

wiitfe. es
B e e e e
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